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Bachelor Sound and Music Production

1. Semester
SMP Lecture 1,
Physics & Mathe-
matics,

2. Semester
SMP Lecture 2,
Simulating Rever-
beration,

5CP 5CP

Studio Techi Studio Tech
logy 1, logy 2,

Studio Technique  Studio Technique
& Signal Flow & Signal Flow
GICE 5CP

Recording Tech- Media Project,
nology, 10 CP
Microphones and  including
Acoustics, MD, MM, MI/MT
Media Infor-

matics

Creative Coding,
5CP

Sprint Project
Linear,

Music Production
Skills

5CP

Sprint Project
Interactive,
Sound and Dra-
maturgy

Media Elective,
MD, MM, MTH,
MI, MT,

5CP

Media Elective,
MD, MM, MTH,
MI, MT,

5CP
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Bachelor of Arts

3. Semester i 4. Semester 5.Semester i 6. Semester
SMP Lecture 3, SMP Lecture 4, Industrial Media Project,
Analogue Audio, Digital Effects and ~Placement, 15 CP
5CP Simulation, min. 18 weeks, including

5CP 30CP MD, MM, MI/MT
Media Project, Media Project,
15 CP 15 CP
including including

MD, MM, MI/MT MD, MM, MI/MT

Media Elective,

MD, MM, MTH,
MI, MT,
5CP
Media Elective, Media Elective, Media Elective,
MD, MM, MTH, MD, MM, MTH, MD, MM, MTH,
MI, MT, MI, MT, MI, MT,
5CP 5CP 5CP
Media Elective, Media Elective, Media Elective,
MD, MM, MTH, MD, MM, MTH, MD, MM, MTH,
MI, MT, MI, MT, MI, MT,
5CP 5CP 5CP
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7. Semester

Media Project,
Research
Project,

15 CP

including
MD, MM, MI/MT

Bachelor Project
and Colloquium,
15 CP
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X Master
8. Semester 9.Semester i 10.Semester
Aufbauend auf den Bachelorabschluss wird folgender
Master-Studiengang angeboten:
Leadership in the Creative Industries - Master of Arts
Konsekutiver Master-Studiengang, 3 Semester

Bachelor- und Master-Studiengang finden in deutscher
und englischer Sprache statt.

Der interdisziplindre Studiengang Sound and Music Pro-
duction vermittelt schwerpunktbezogene Kenntnisse in:
MD = Media Design: Musikproduktion, interaktive Audio-
Projekte, Sound Design

MM = Media Management: Eigen- und Projektmanage-
ment, Medienrecht und Teamarbeit

MI = Informationstechnologie und Informatik

MT = Media Technology: Mathematik, Akustik, Theorie der
Aufnahmetechnik, Computational Sound

MTH = Media Theory: Musik- und Mediengeschichte,
Projektanalyse, Musiktheorie

Die Pflichtdisziplinen MD, MM, MI/MT werden im Rahmen
der Projekte (Media Project] vermittelt. Bei den Electives
(Media Elective) besteht grundsétzlich Wahlfreiheit.

Die vorliegende Studienstruktur hat vorlaufigen Charakter.

CP: Die Grofe der Modulblécke entspricht dem durchschnittlichen Studien- und Lernaufwand, fiir bestandene Module werden Credit Points (CP) verliehen - in der Regel 60 CP pro Jahr.

Farblegende:

Standardmodule

Sound and Music Production

Abschlussarbeiten Praxisphase Wahlpflicht, Vertiefungen

tberfachliche Qualifizierung

Bachelor of Arts
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UNIVERSITY OF APPLIED SCIENCES

SSsC

STUDENT SERVICE CENTER

Schofferstrafle 3, Gebaude C 10
D-64295 Darmstadt
Tel +49.6151.16-7979

info@h-da.de

www.h-da.de/bachelor

www.facebook.com/hochschuleda
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UNIVERSITY OF APPLIED SCIENCES

fbmd

FACHBEREICH MEDIA

Gebaude F 01, Raum 214a

Max-Planck-Strafle 2
D-64807 Dieburg

agensiaanay

Tel +49.6151.16-9420
www.fbmd.h-da.de

Campus Dieburg

Darmstadt

Herausgeber Hochschule Darmstadt Haardtring 100 D-64295 Darmstadt Stand November 2014

Voraussetzung fir den Bachelor-Studiengang ist eine
Fachhochschulreife. Ein zentraler Bestandteil des Aus-
wahlverfahrens ist die Eignungspriifung. Diese besteht aus
einem Praxisteil und einem Interview. Aulerdem setzen die
Studieninhalte ein grofles Interesse an Musik und Audio-
produktionen voraus. Die Beherrschung eines Instruments
oder das aktive Mitwirken in einer Band sind nicht notwen-
dig, erleichtern aber das Studium.

Als Zulassungsvoraussetzung gelten unter anderem diese
Schulabschlisse:

¢ allgemeine Hochschulreife

e fachgebundene Hochschulreife

e Fachhochschulreife

Studienbeginn ist jeweils das Wintersemester. Alle Informa-
tionen zum Bewerbungsverfahren gibt es im Internet unter
www.h-da.de/bewerbung.

Erste Anlaufstelle fiir die meisten Fragen zum Studium ist
das Student Service Center, kurz SSC. Neben der allgemei-
nen Studienberatung und Auskunft zu den Details des
Bewerbungsverfahrens gibt es hier auch Beratung zur
Organisation oder Finanzierung des Studiums.

Weitere Informationen zum Studiengang Sound and Music
Production und Kontaktdaten zu Ansprechpartnern unter:
www.fbmd.h-da.de.

Fir die Themen BAf6G oder Studentisches Wohnen ist
das Studentenwerk Darmstadt zustandig. Mehr dazu unter
www.studentenwerkdarmstadt.de.

Sollten Sie planen, wahrend Ihres Studiums einige Zeit im
Ausland zu verbringen, wenden Sie sich bitte an die Ab-
teilung Internationalisierung: www.h-da.de/international.

Ein Bachelorabschluss der h_da ist die beste Basis fiir
einen aussichtsreichen Berufseinstieg. Laut Rankings der
.Wirtschaftswoche” gehort die h_da im deutschlandweiten
Vergleich seit Jahren zu den Top Ten bei deutschen
Personalchefs. Und wer Fiihrungsaufgaben oder fachliche
Spezialisierungen anstrebt, kann an der h_da einen Master
oder ein internationales Promotionsprogramm folgen
lassen.

Die Hochschule Darmstadt ist bekannt fur:
Praxisorientierung durch berufserfahrene Lehrende
Lernen und Arbeiten in Uiberschaubaren Gruppen
die Férderung von Soft Skills und Uberblickswissen mit
integrierten Kursangeboten aus Gesellschaft, Kultur und
Sprachen in jedem Studiengang

.Die Ausstattung des Mediencampus in Dieburg bietet
perfekte Voraussetzungen fiir ein erfolgreiches Studium
und zudem eine sehr angenehme Lernumgebung.”

Sara Gottschalk, Studentin (Interactive Media Design)

“Was mir besonders gefillt ist, dass das Studium sehr
praxisorientiert ist. Zusatzlich bekommt man sehr viel
Unterstiitzung und Freiheiten, um seinen individuellen
Weg in die Arbeitswelt - und speziell in die Audio-
Branche - zu meistern.”

Lennart Scheuren, Student (Sound and Music Production)



